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1. Resum Executiu 

Aquest informe detalla el desenvolupament i els resultats de la "Ideató Smart Sant 
Feliu: Som ecodistricte", una jornada de cocreació ciutadana celebrada el 27 de 
setembre de 2025 a la Torre del Roser, seu del laboratori d'innovació 
Co-Innova_LAB. L'objectiu principal va ser fomentar la innovació local per generar 
solucions als grans reptes urbans del futur ecodistricte, sorgit de la transformació 
urbana pel soterrament de les vies del tren. 

 

A l'esdeveniment van participar 13 persones amb perfils multidisciplinaris 
(tecnologia, ciència, innovació social) que van treballar sobre tres reptes estratègics: 
mobilitat sostenible, sostenibilitat ambiental i innovació urbana. Utilitzant metodologies 
de Design Thinking i prototipatge àgil, els equips van desenvolupar tres propostes 
d'alt impacte, que van culminar amb la selecció d'un projecte guanyador: un sistema de 
rajoles autogeneradores d'energia.  
 
El jurat estava format per Branco Calleja (fundador i CEO de Yup Mobility), Maria 
Sureda (responsable àrea Tercer Sector de l'Institut d'Innovació Social en ESADE) 
i Pablo Muiño (cap de la Unitat d'Innovació de l'Ajuntament de Sant Feliu) va decidir 
que el guanyador de la I Ideató. 
 

Aquesta iniciativa constitueix el punt de partida del projecte Aplic_IA, la futura 
pre-acceleradora de projectes tecnològics del municipi, consolidant Sant Feliu com un 
laboratori urbà de referència en matèria de Social Smart City. 

 
   

 



2. Introducció 

La jornada "Ideató Smart Sant Feliu" s'emmarca en la visió estratègica de l'Ajuntament 
de transformar la ciutat en un model de sostenibilitat, innovació i inclusió. 
L'esdeveniment va ser dissenyat per canalitzar la intel·ligència col·lectiva de la 
ciutadania i alinear-la amb els objectius municipals, convertint els participants en agents 
actius del disseny del nou model de ciutat. 

●​ Nom de l'esdeveniment: Ideató Smart Sant Feliu: Som ecodistricte. 
●​ Data i lloc: 27 de setembre- de 2025, a la Torre del Roser (CO-Innova_LAB), 

Sant Feliu de Llobregat. 
●​ Objectiu estratègic: Fomentar la innovació local per definir i donar forma al 

futur ecodistricte de la ciutat. 
●​ Participants: Es van conformar 3 grups de treball amb un total de 13 

participants de perfils diversos, garantint una mirada multidisciplinària en la 
generació de solucions. 

 

 
   

 



 

3. Metodologia de Treball 

El procés es va estructurar en quatre fases dissenyades per guiar els equips des de la 
conceptualització abstracta fins a la definició d'un prototip viable. 

 

●​ Fase 0: Context. Es va realitzar una visita a la ubicació del soterrament amb 
vistes a tota la zona des de la passarel·la del Pont. Es va fer una breu 
contextualització de l’estat actual, d’on veníem i del futur de la ciutat i 
l’ecodistricte. Posteriorment, es va completar la informació amb un vídeo de 
presentació. 

 
 

 
   

 



●​ Fase 1: Ideació. Els tres grups de treball, cadascun assignat a un repte, van 
participar en dinàmiques de brainstorming i cocreació. Durant aquesta fase es va 
generar un ampli ventall d'idees inicials, classificades en tres eixos: productes 
físics i espais, esdeveniments i programes, i tecnologia digital. 

 

●​ Fase 2: Generació de MVP (Producte Mínim Viable). Cada equip va prioritzar i 
seleccionar la idea amb més potencial del seu respectiu repte. A continuació, 
van treballar per definir la seva proposta de valor i les característiques 
essencials per construir un producte mínim viable. 

 
   

 



●​ Fase 3: Predisseny. Els equips van detallar els escenaris d'ús, l'arquitectura 
funcional i els components clau de la seva solució. En aquesta etapa es van 
definir els requisits tècnics i d'usuari indispensables perquè el prototip fos 
funcional i  
respongués eficaçment al repte plantejat. 

 
●​ Fase 4: Prototipatge amb IA. D'acord amb l'esperit del projecte marc Aplic_IA, 

es va plantejar aquesta fase per conceptualitzar com la intel·ligència artificial 
podria potenciar les solucions. Això incloïa tant l'ús d'IA per accelerar el 
desenvolupament del prototip com la integració de components d'IA en el 
funcionament final del producte (ex. sensors intel·ligents, anàlisi predictiva de 
dades, etc.). 

4. Reptes i Solucions Desenvolupades 

A continuació, es descriuen els tres reptes plantejats i les solucions prototipades per 
cada equip. 

 

 
   

 



REPTE 1: Mobilitat Sostenible 

●​ Equip: Grup 1 
●​ Integrants: Susana, José Luis, William i Alma. 
●​ Pregunta Clau: Com podem reduir les emissions de CO₂ dins de l’Ecodistricte? 
●​ Solució Proposada (Projecte Guanyador): Rajoles generadores d'energia. 

o​ Descripció: Un sistema de rajoles modulars integrades al paviment de 
zones de vianants d'alt trànsit. Aquestes rajoles aprofiten l'energia cinètica 
de les trepitjades per generar electricitat neta, que pot ser 
emmagatzemada o utilitzada per alimentar punts de recàrrega, 
il·luminació pública o sensors urbans. 
 

o​ Característiques del prototip: Textura antilliscant, cost assumible, 
sensors d'impacte integrats i un sistema de transmissió i 
emmagatzematge d'energia. Es va contemplar la possibilitat de 
gamificació per incentivar rutes de vianants, mostrant l'energia generada 
en temps  real. 

 

Link als prototips generats i les presentacions del Grup 1. 

 

 
   

 

https://sflbox.santfeliu.cat/index.php/f/30205349


 

REPTE 2: Sostenibilitat Ambiental 

●​ Equip: Grup 2 
●​ Integrants: Evgeny, Angela, Joan i Sonia 
●​ Pregunta Clau: Com podem gestionar l’aigua de manera més eficient 

garantint-ne la seguretat, l’autosuficiència i l’aprofitament? 
●​ Solució Proposada: Sistema de gestió circular de l'aigua. 

o​ Descripció: Una infraestructura urbana per recollir, filtrar, tractar i 
reutilitzar les aigües (pluvials, grises) a nivell de districte. El sistema es 
complementa amb un programa d'incentius ciutadans, com una "moneda 
comunitària", per fomentar l'estalvi i la participació. 

o​ Característiques del prototip: Circuits d'aigua diferenciats (potable i 
reutilitzada), dipòsits d'emmagatzematge, integració amb sensors per 
monitorar la qualitat i el consum, i una possible integració amb una 
aplicació mòbil ciutadana. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link als prototips generats i les presentacions del Grup 2. 

 

 
   

 

https://sflbox.santfeliu.cat/index.php/f/30205350


REPTE 3: Innovació Urbana 

●​ Equip: Grup 3 
●​ Integrants: Amin, Mildred, Guillermo i Jana. 
●​ Pregunta Clau: Com podem fer que l’Ecodistricte no sigui només una zona de 

pas, sinó que sigui un espai dinàmic i viu? 
●​ Solució Proposada: Espai públic polivalent i interactiu. 

o​ Descripció: Un equipament urbà multifuncional que fusiona natura, 
tecnologia i comunitat. L'espai estaria dissenyat per ser un refugi climàtic 
autosostenible (amb jardins verticals), alhora que un punt de trobada 
dinàmic amb zones d'esport interactiu (pantalles i sensors), àrees de 
relaxació i circuits d'exercici adaptats per a totes les edats, incloent-hi la 
gent gran. 

o​ Característiques del prototip: Disseny polivalent per acollir activitats 
lúdiques, de salut i descans, integració de tecnologia per a la interacció i 
autosuficiència energètica. 

 

 
   

 



Link als prototips generats i les presentacions del Grup 3. 

​
5. Conclusions i Recomanacions 

La Ideató Smart Sant Feliu ha demostrat ser un èxit, validant el model de cocreació 
como una eina eficaç per generar solucions innovadores i alineades amb les 
necessitats de la ciutat. 

●​ Viabilitat: Totes les propostes són tècnicament realitzables i escalables, i es 
poden implementar en fases pilot per validar-ne l'impacte. 

●​ Impacte: Les solucions responen directament als reptes estratègics municipals, 
oferint beneficis clars en sostenibilitat, cohesió social i modernització urbana. 

●​ Apropiació ciutadana: El format ha permès implicar la ciutadania en el disseny 
del seu propi entorn, generant un sentiment de pertinença i coresponsabilitat. 

Es recomana: Impulsar la pre-acceleradora Aplic_IA com a marc de continuïtat per 
madurar aquests projectes i atreure nou talent innovador. 

En conclusió, el procés d'Ideató ha establert unes bases prometedores per a la 
transformació de Sant Feliu en un ecodistricte de referència i un espai 
d'experimentació urbana. 

 

 
   

 

https://sflbox.santfeliu.cat/index.php/f/30205351


6. Testimonis dels participants de la Ideató 

Compartim els testimonis d’algunes de les persones participants a la Ideató: 

●​ “L’Ideató d’avui ha estat una experiència molt enriquidora. El més bonic ha estat 
poder compartir la jornada amb persones que no coneixia i amb qui hem creat 
equip, interacció i connexió. Un dia diferent, positiu i que m’ha aportat molt tant a 
nivell personal com professional.” 

●​ “L’Ideató d’avui ha estat molt inspirador. Treballar en subgrups ens ha permès 
compartir idees diferents i complementar-nos. M’enduc l’aprenentatge i la bona 
connexió amb persones que no coneixia.” 

●​ “La verdad es que la jornada de ayer me gustó mucho...me encanta ver a 
personas coordinarse para encontrar soluciones desde perspectivas 
diferentes...enriquece mucho...también me gusta ver ese brillo en los ojos de 
quien te explica su proyecto que esta incipiente...esa ilusión me recuerda a la de 
l@s niñ@s cuando aprenden cosas nuevas y mientras tengamos esa ilusión, 
seguiremos disfrutando de lo que hacemos “ 

●​ “Pues fue muy guay, de hecho les dije a mis amigas que deberíamos hacer un 
intensivo todas juntas para sacar ideas y aterrizarlas, así que me llevo 
mucho de ese día” 

●​ “Doncs per mi és el que vaig comentar el dissabte, que realment està molt ben 
organitzat i em va encantar la metodologia que van fer servir, m’ha donat molta 
energia per portar a terme les meves idees, i som dimecres i encara em dura 
l’empenta” 

●​ “La ideató que se realizó en Sant Feliu de Llobregat fue una experiencia 
increíble, me encantó trabajar en equipo con personas de diferentes perfiles y 
habilidades, cada uno con su enfoque nos brindaba nuevas formas de solucionar 
un mismo problema. Juntos, logramos generar grandes ideas innovadoras para 
cumplir con nuestro objetivo, el cual era reducir las emisiones de CO2 y mejorar 
la movilidad en la ciudad. 

●​ “La dinámica y la metodología fueron el plus del evento, siendo muy útiles y 
eficientes. Me gustó cómo se estructuró el día para que pudiéramos trabajar de 
manera efectiva y sacar adelante nuestros proyectos. El jurado fue una buena 
forma de validar nuestras ideas y recibir retroalimentación valiosa para mejorar a 
futuro.” 

●​ “La oportunidad que se nos presentó ese día para aprender sobre herramientas 
de IA para que podamos acelerar nuestros proyectos, es algo que 
definitivamente voy a aplicar en mi futuro proyecto.” 

 
   

 



●​ “En general, mi experiencia fue muy productiva y especial. Conocí a personas 
que pueden apoyarme en diferentes momentos de mi proyecto y guiarme con 
sus experiencias. Me llevo una gran sensación de satisfacción y motivación para 
seguir trabajando en mis objetivos.” 

●​ “Sin duda, repetiría esta experiencia muchas veces. Fue un día muy productivo, 
el ambiente que se vivió era espectacular, me siento afortunado de haber podido 
participar, agradezco mucho a las personas y organizaciones que lo 
hicieron posible.” 

 

 

 

 
   

 



ANNEX 1. Pluja d’idees: 
 

 

 

🔵 GRUP 1 

Productes físics, espais 

●​ Font d’aigua ciutat 
●​ Font d’aigua amb got reutilitzable 
●​ Papereres amb recollida selectiva 
●​ Bicibox en diferents punts 
●​ WC públics (adaptats) 
●​ Espais d’ombra 
●​ Espais de descans 
●​ Espais per a mascotes 
●​ Zones de jocs infantils 

 
   

 



Esdeveniments, jornades, programes 

●​ Dinamitzar espais amb activitats lúdiques 
●​ Activitats educatives i esportives per a joves 
●​ Tallers a escoles sobre sostenibilitat 
●​ Esdeveniments en caps de setmana 
●​ Música i concerts oberts 
●​ Cinema a la fresca 

Tecnologia digital 

●​ Informació al ciutadà en temps real 
●​ App amb informació de mobilitat 
●​ Sensors de contaminació 
●​ Aplicacions educatives 
●​ Control d’aforament per esdeveniments 

 

🟣 GRUP 2 

Productes físics, espais 

●​ Aigua municipal (més fonts públiques) 
●​ Jardins i espais verds 
●​ Horts comunitaris 
●​ Espais per a tallers i activitats artístiques 
●​ Espais per a bicicletes i patinets elèctrics 
●​ Mobiliari urbà multifunció 
●​ Espais oberts per a joves 

Esdeveniments, jornades, programes 

●​ Reptes i concursos (gamificació) 
●​ Tallers pràctics 
●​ Projectes escolars 
●​ Formació en tecnologies verdes 
●​ Sessions de conscienciació ciutadana 
●​ Esdeveniments inclusius 

Tecnologia digital 

●​ App per compartir recursos (cotxe, bici, etc.) 
●​ Transport públic amb app integrada 

 
   

 



●​ Realitat augmentada per a educació 
●​ Panells digitals amb informació d’esdeveniments 
●​ Seguiment de dades ambientals en temps real 
●​ Integració amb xarxes socials​

 

🟢 GRUP 3 

Productes físics, espais 

●​ Infopanel d’informació 
●​ Com es poden fer servir els bicibox? 
●​ Espais per a lectura i estudi 
●​ Tecnologia aplicada a l’espai públic 
●​ Bancs amb carregadors solars 
●​ Parades de bus modernes 
●​ Punt de recàrrega per a bicis i patinets 
●​ Espais per compartir llibres 
●​ Fonts més accessibles 
●​ Espais per a activitats culturals 

Esdeveniments, jornades, programes 

●​ Gamificació per conscienciar 
●​ Fomentar el voluntariat 
●​ Jornada sobre seguretat viària 
●​ Concursos per a nens i joves 
●​ Tallers de reparació de bicicletes 
●​ Sessions obertes d’innovació 
●​ Activitats intergeneracionals 

Tecnologia digital 

●​ Videowalls informatius 
●​ Sensors de contaminació acústica 
●​ Informació per barris en temps real 
●​ Panells solars amb carregadors per a mòbils 
●​ App amb traducció en temps real 
●​ Control intel·ligent del trànsit 
●​ IA per millorar serveis urbans 

 
   

 



ANNEX 2. Resum procés Ideató 
​  

Grup Repte Ideació Pre-disseny Requisits mínims del 
prototip 

Grup 1 – 
Mobilitat 
sostenible 

Com podem reduir 
les emissions de CO₂ 
dins de l’Ecodistricte? 

- Llambordes 
d’autogeneració d’energia 
a partir de petjades i flux 
de vianants.​
​
- Aprofitar els 
desplaçaments a peu per 
generar energia. 

- Escenaris d’ús: 
vianants, zones de 
pas amb flux 
constant.- 
Instal·lació modular i 
integració al 
paviment.​
​
- Possibilitat de 
gamificació (p.ex. 
comptar passos).​
​
- Connexió amb 
punts de càrrega i 
sensors. 

Essencials:​
- Textura antilliscant.- Cost 
assumible.​
- Sensors (impacte i 
mesurament).​
- Transmissió i 
emmagatzematge d’energia.​
- Llambordes funcionals i 
resistents.- Rutes 
caminables.​
​
Interessant i desitjable:​
- Zones connectades amb 
informació en temps real.​
- Gamificació i 
recompenses. 

Grup 2 – 
Sostenibilit
at 
ambiental 

Com podem 
gestionar l’aigua de 
manera més eficient 
garantint-ne la 
seguretat, 
l’autosuficiència i 
l’aprofitament? 

- Construir una 
infraestructura per reciclar i 
gestionar l’aigua. 
 
- Incentivar la ciutadania 
amb una moneda i la 
creació de comunitat. 
 

- Escenaris: pluvials, 
soterrani, 
conduccions, 
resultats d’ús.​
​
- Filtrat i tractament 
de l’aigua.- Dipòsits 
i circuits 

Essencials:​
- Filtrat de l’aigua.- 
Sensorització d’ús.​
- Seguretat i qualitat de 
l’aigua.​
- Dipòsits 
d’emmagatzematge.​
​

 
   

 



- Diversificació de fonts i 
usos de l’aigua. 

diferenciats.​
​
- Integració amb 
sensors i 
monitoratge. 

 

Interessant i desitjable:​
- Tipologies d’ús diversificat 
(domèstic, públic, 
comunitari).​
- Integració amb app mòbil.​
- Diferenciar aigua potable i 
reutilitzada.- Sistemes de 
retorn a la xarxa. 

Grup 3 – 
Innovació 
urbana 

Com podem fer que 
l’Ecodistricte no sigui 
només una zona de 
pas, sinó que sigui un 
espai dinàmic i viu? 

- Espai esportiu interactiu 
amb pantalles i sensors, 
polivalent per a joves i 
grans. 
 
- Zona de relaxació i 
meditació amb jardí vertical 
i refugi climàtic 
autosostenible. 
 
- Equipament que genera 
energia pròpia. 
 
- Circuit de passeig/cursa 
amb estacions d’exercicis.- 
Parc específic per a 
persones grans o amb 
necessitats especials 
(estimulació neurològica). 

- Escenaris: ús 
individual i col·lectiu, 
activitats físiques i 
lúdiques.​
​
- Espai polivalent 
(lleure, salut, 
descans).​
​
- Integració amb 
natura i tecnologia.- 
Refugi climàtic i 
sostenible. 

Essencials: 
- Espai de dinamització i 
activitats.​
- Inclusivitat en 
l’equipament.​
- Refugi climàtic 
autosostenible.​
- Relació amb la comunitat. 

 

 
   

 



ANNEX 3. Jurat, Partners, Premis i Organització de l’Ideató 

 
Jurat 

●​ Branco Calleja, fundador i CEO de Yup Mobility 
●​ Maria Sureda, responsable de l’àrea de Tercer Sector de l’Institut d’Innovació 

Social a ESADE 
●​ Pablo Muiño, cap de la Unitat d’Innovació de l’Ajuntament de Sant Feliu de 

Llobregat 

Partners i entitats 

●​ Impulsa 
o​ Associació Co-creació 

●​ Promou 
o​ Ajuntament de Sant Feliu de Llobregat 
o​ Sant Feliu Innova 

●​ Finança 
o​ Red Innpulso – Ciudades de Innovación (finançat pel Ministerio de 

Ciencia, Innovación y Universidades – Gobierno de España) 
●​ Col·labora / Suport i Recolzament 

o​ FusionLab ESADE 
o​ Yup Mobility 
o​ EIT Campus (finançat per la Unió Europea) 
o​ Lazzum 

 
   

 



o​ Torch Smart Urban Solutions 

Premis i obsequis 

●​ Acompanyament i suport intensiu al desenvolupament del projecte des de 
Co-Innova_LAB Sant Feliu 

●​ Visita al FusionLab d’ESADE, amb recorregut pels seus espais i laboratoris 
●​ Entrades per al congrés BNEW – Barcelona New Economy Week 
●​ Obsequi per a tots els assistents: ampolla de vidre amb el logotip de la Ideató 

Equip organitzador i de suport 

●​ Pablo Muiño, cap de la Unitat d’Innovació – Ajuntament de Sant Feliu 
●​ Joan Arcas, tècnic d’Innovació – Ajuntament de Sant Feliu 
●​ Inés Aldana, agent local d’Innovació – Ajuntament de Sant Feliu 
●​ Pau Adelantado, tècnic d’Innovació – Ajuntament de Sant Feliu 
●​ Beatriz Lizana, Experimentando 
●​ Jennifer Baños, Lazzum 
●​ Javier Peña, Torch 

Presència institucional 

●​ Inauguració oficial:  
o​ Lourdes Borrell Moreno (Alcaldessa de Sant Feliu de Llobregat) 
o​ Juan Francisco López Fernández (Regidor d’Innovació Oberta i 

Ciutadana) 
●​ Cloenda i lliurament de premis:  

o​ Lourdes Borrell Moreno (Alcaldessa de Sant Feliu de Llobregat) 
o​ Juan Francisco López Fernández (Regidor d’Innovació Oberta i 

Ciutadana) 
o​ Iván Martín Martínez (President de l’Àrea de Territori, Transició Ecològica i 

Planejament) 

Logística i serveis 

●​ L’acte va comptar amb servei de càtering per a participants, jurat i públic 
assistent. 

●​ Documentació fotogràfica i de vídeo: Àlex Miró Fotografia. 

 
   

 



 
ANNEX 4. Una experiència per recordar 
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